SICHERHEITSHINWEISE

Auch wenn es sich um ein sehr leichtes Gerdt handelt, das im Prinzip keine Verletzungen hervorrufen kann: Nehmen Sie Rucksicht auf unbeteiligte Perso-
nen, Tiere und Gegenstande; ist den Features zu entnenmen. Beachten Sie, dass Bumerangs einen Kreis fliegen, also auch nach hinten fliegen kénnen,

wenn sie falsch geworfen wurden!

Werfen Sie niemals mit beschédigtem oder angeknicktem Bumerang! Beachten Sie die Einschrénkungen bzgl. der Windstarken! Der Designer/Hersteller

Ubernimmt keinerlei Haftung fur Schaden, die durch unsachgemdaken Gebrauch oder Missbrauch verursacht werden!

FLUGWEITE: Bitte die Angaben auf den Baupldnen und jeweiligen Displays der Bumerangs beachten!!

Und nun zur Praxis: Bumerangwerfen ist kein Trick, sondern eine simple Technik, die sich innerhalb kirzester Zeit erlemen 16Rt; geradezu kinderleicht! - Es gibt

3 wichtige Winkel, die Sie sich merken mussen, damit Inr Bumerang zu lhnen zurickkommt:

1. Der Neigungswinkel

... ist die Neigung des Bumerangs von der Senkrechten nach aulen (Rechtshander neigen nach rechts, Linkshander nach links. Bei zu starkem N. steigt
der Bumerang steil auf, um im Ruckkehrflug zumeist vorzeitig abzustlrzen, oder aber er fliegt taumelnd Uber den Werfer hinweg. die Bumerangs durfen

mit einem Neigungswinkel von 0 bis 20° abgeworfen werden (Angaben auf den Bauplanen beachten)!.
2. Der Horizontwinkel

... iIst die gedachte Abwurfrichtung. Geradeaus, parallel zum Boden wird als 0 Grad definiert; die Bumerangs durfen mit einem Horizontwinkel von 0 bis

plus 15 Grad abgeworfen werden (Angaben auf den Bauplanen beachten)!.
3. Der Luvwinkel

... ist der Abwurfwinkel zur Windrichtung, den Sie im Freien naturlich beachten mussen, soll der Bumerang auch wirklich zu Ihnen zurickkommen. Fur die Bu-
merangs betragt der Luvwinkel ca. 90 Grad (s. auch “Trouble-Shooting”)!. Um die richtige Richtung herauszubekommen, richten Sie die "12" Ihrer Unr auf

den Wind und werfen in etwa in Richtung "2" bis"3" Unr ab! - Das gilt fur Rechishdnder. - Linkshénder werfen in Richtung 10" bis "9" Unr!

Ach%g: Bumerangs fur Rechtshander fliegen einen Kreis gegen den Uhrzeigersinn; die fUr Linkshander im Uhrzeigersinn!

1. Neigungswinkel: O bis 20 Grad »

©

Beim Abwurf den Bumerang am Ende
eines Flugels halten. Der Daumen gehort
auf die bunte Seite!l Der Schwerpunkt (& )
soll hinter dem Handgelenk liegen. Nur so
erzeugt man beim Abwurf so viel Rotation,
dass der Bumerang zurlckflie-
gen kann. Er sollte senkrecht,

10 bis 20 Grad nach
rechts auBen geneigt

mit einer Schnapp- :
bewegung aus @
dem Handge- >
lenk abgewor-
fenwerden.
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Zum Fangen den Bumerang
zwischen die ausgestreckten
Hande einschweben lassen
und sie im rechten Moment
zusammenklatschen.

Hanmavy




